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1.  ΟΡΓΑΝΩΣΗ ΑΓΩΝΑ 
 
 
1.1 ΠΑΡΑΓΟΝΤΕΣ ΑΓΩΝΑ  
 
Οι παράγοντες των αγώνων θα αποτελούνται από τον Αλυτάρχη , τον Κριτή , τον Βοηθό Κριτή , τον 
Χρονοµέτρη και την Ελλανόδικο επιτροπή . 
 
ΑΛΥΤΑΡΧΗΣ 
Έχει το γενικό πρόσταγµα του αγώνα και είναι υπεύθυνος για την οµαλή διεξαγωγή του αγώνα . 
 
ΚΡΙΤΗΣ 
Έχει την ευθύνη της βαθµολογίας των ασκήσεων . Βαθµολογεί µε βάση τους κανονισµούς των 
ασκήσεων . 
 
ΒΟΗΘΟΣ ΚΡΙΤΗΣ 
Βοηθά τον Κριτή στην βαθµολογία κάθε άσκησης . Βαθµολογεί και αυτός µε βάση τους κανονισµούς 
των ασκήσεων µε την συνεργασία όµως του Κριτή . Η βαθµολογία του Κριτή είναι τελεσίδικη .  
 
ΧΡΟΝΟΜΕΤΡΗΣ 
Χρονοµετρεί όπου χρειάζεται τις ασκήσεις . Ενηµερώνει δυνατά και καθαρά τον Κριτή και τον Αθλητή 
πότε αρχίζει και πότε τελειώνει ο χρόνος  µιας άσκησης . Επίσης ανακοινώνει τον χρόνο κάτω από 
τα 30 δευτερόλεπτα ανά 5 δευτερόλεπτα µέχρι τα 10 δευτερόλεπτα και κάτω από αυτά ανά ένα 
δευτερόλεπτο . 
 
ΕΛΛΑΝΟ∆ΙΚΟΣ ΕΠΙΤΡΟΠΗ 
Αποτελείται από ένα αντιπρόσωπο κάθε σωµατείου που λαµβάνει µέρος στους αγώνες . Εξετάζει 
τυχόν ενστάσεις για τον αγώνα ή για συγκεκριµένη άσκηση , αφού πληρωθεί το ποσόν ένστασης . Η 
απόφαση της επιτροπής αυτής είναι τελική . Το ποσόν της ένστασης ορίζεται από τους οργανωτές 
πριν από την έναρξη των αγώνων . Τα άτοµα της Ελλανόδικος επιτροπής δηλώνονται πριν την 
έναρξη των αγώνων µαζί µε τους αθλητές κάθε σωµατείου . 
 
ΤΕΧΝΙΚΟΣ ΕΛΕΓΧΟΣ 
Πριν από κάθε αγώνα γίνεται από την Ελλανόδικο Επιτροπή τεχνικός έλεγχος για να διαπιστωθεί η 
καλή πτητική κατάσταση των µοντέλων . 

 
ΕΝΗΜΕΡΩΣΗ ΑΓΩΝΑ  
Η Ενηµέρωση για τον Αγώνα γίνεται από τον Αλυτάρχη στους Αρχηγούς των οµάδων κάθε 
σωµατείου κατά την διάρκεια του τεχνικού έλεγχου και κατά προτίµηση όχι περισσότερο από δέκα 
λεπτά . 

 
ΓΕΝΙΚΑ 
Ο Αλυτάρχης έχει το δικαίωµα κατά την κρίση του λόγω τεχνικών προβληµάτων να αλλάξει την 
σειρά των ασκήσεων ή και των διαγωνιζοµένων . 
Οι Αρχηγοί των οµάδων κάθε σωµατείου πρέπει να ορίζονται στην Γραµµατεία πριν από κάθε 
αγώνα. 
Κατά την εγγραφή των αθλητών ο Αρχηγός κάθε οµάδας πρέπει να παρουσιάζει τις ταυτότητες των 
αθλητών του σωµατείου του . 
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1.2  ΒΑΘΜΟΛΟΓΙΑ 
 
ΑΤΟΜΙΚΗ 
Η ατοµική βαθµολογία του αγώνα βγαίνει από τα φύλλα βαθµολογίας του αγώνα και ανακοινώνεται 
στο τέλος του αγώνα ή κατά το τέλος κάθε άσκησης εφ’ όσον έχει την δυνατότητα  η γραµµατεία. 
Η ατοµική βαθµολογία του Κυπέλλου βγαίνει από το άθροισµα όλων των οργανωθέντων αγώνων 
του χρόνου. Ανακοινώνεται από την ΕΑΚ η οποία και κοινοποιεί την βαθµολογία στα σωµατεία 
αναλυτικά. 
 
ΟΜΑ∆ΙΚΗ 
Η οµαδική βαθµολογία του αγώνα βγαίνει από το άθροισµα των βαθµολογιών των τριών καλυτέρων 
ατοµικών βαθµολογιών  του κάθε σωµατείου . Ανακοινώνεται στο τέλος του κάθε αγώνα . Η οµαδική 
βαθµολογία του χρόνου , που ανακηρύσσει και το Κυπελλούχο σωµατείο , βγαίνει από το άθροισµα  
των οµαδικών βαθµολογιών των οργανωθέντων αγώνων του χρόνου . 
 
ΙΣΟΒΑΘΜΙΑ 
Στην ατοµική βαθµολογία , αν σε ένα αγώνα υπάρχει ισοβαθµία , τότε γίνεται ένας αγώνας µεταξύ 
των ισοβαθµούντων αθλητών στην άσκηση Προσγείωση µε σβηστό κινητήρα για να ανακηρυχθεί ο 
πρώτος του αγώνα. Η βαθµολογία ΠΑΡΑΜΕΝΕΙ Η Ι∆ΙΑ . 
 
Σε περίπτωση ισοβαθµίας στο οµαδικό η ισοβαθµία παραµένει . 
 
 
1.3  ΑΕΡΟΜΟΝΤΕΛΑ 
 
Ο κάθε αθλητής δικαιούται ένα µοντέλο σε κάθε αγώνα . Το µοντέλο µπορεί να είναι διαφορετικό 
από αγώνα σε αγώνα ( όχι από άσκηση σε άσκηση ) . Ο κάθε αθλητής είναι υπεύθυνος να έχει το 
µοντέλο του σε καλή πτητική κατάσταση για να µπορέσει να περάσει τον τεχνικό έλεγχο . 
 
 
1.4  ΑΣΦΑΛΕΙΑ ΕΝΑΝΤΙ ΑΣΤΙΚΗΣ ΕΥΘΥΝΗΣ 
 
Ο κάθε αθλητής είναι υποχρεωµένος να είναι ασφαλισµένος έναντι αστικής ευθύνης. Υπεύθυνοι για 
την πιο πάνω ασφάλεια είναι τόσο το σωµατείο όσο και ο αθλητής . Πριν από κάθε αγώνα το κάθε 
σωµατείο πρέπει να παρουσιάζει αποδειχτικά στοιχεία για την ασφάλεια των αθλητών του . Σε 
περίπτωση που αποδειχθεί ότι κάποιος έλαβε µέρος σε αγώνες χωρίς ασφάλεια τότε η ατοµική  
βαθµολογία του αθλητή και οµαδική βαθµολογία  του σωµατείου µηδενίζονται .  
Για καλύτερη οργάνωση των αγώνων τα σωµατεία να αποστέλλουν στην ΕΚ  τα πιστοποιητικά 
ασφάλειας τους, µε τα ονόµατα των αθλητών τους που είναι ασφαλισµένοι ,  κατά την αρχή κάθε 
χρόνου και πριν τον πρώτο αγώνα του χρόνου. 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1.5  ΧΩΡΟΣ ΠΡΟΣΓΕΙΩΣΗΣ ΑΚΡΙΒΕΙΑΣ 
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Ο χώρος προσγείωσης ακριβείας αποτελείται από γραµµές κάθετες προς τον διαµήκη άξονα του 
διαδρόµου προσγείωσης / απογείωσης µε αποστάσεις 2 , 6 , 14 , µέτρων αντίστοιχα . 

 
4m - 3 βαθµοί  2m-6βαθµοί 2m-10 βαθµοί 2m-6 βαθµοί 4m- 3 βαθµοί 

                                                            
διάδροµος προσγείωσης 

 
 
 

   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
  1.6  ΚΑΤΗΓΟΡΙΕΣ 

 
Οι ασκήσεις κάθε κατηγορίας αποφασίζονται από την επιτροπή της ΕΑΚ και δίνονται στα σωµατεία 
πριν από τον πρώτο αγώνα της αγωνιστικής περιόδου . 
Η περιγραφή των ασκήσεων βρίσκεται στο κεφάλαιο 2 µε τίτλο Ασκήσεις . 
 

  
 1.6.1  NOVICE 

Σε αυτήν την κατηγορία γίνονται οι πιο κάτω ασκήσεις : 
 

·         2.1 ΠΡΟΣΓΕΙΩΣΗ ΑΚΡΙΒΕΙΑΣ 
·         2.2 60 ∆ΕΥΤΕΡΟΛΕΠΤΑ 
·         2.3 ΠΡΟΣΓΕΙΩΣΗ ΜΕ ΣΒΗΣΤΟ ΚΙΝΗΤΗΡΑ 

 
Οι αθλητές της κατηγορίας EXPERT δεν δικαιούνται να λαµβάνουν µέρος σε αυτήν την κατηγορία 
Ο πρώτος αυτής της κατηγορίας στην επόµενη αθλητική χρονιά θα λαµβάνει µέρος αναγκαστικά 
στην κατηγορία EXPERT.  

  
  1.6.2  EXPERT 

Σε αυτήν την κατηγορία γίνονται οι πιο κάτω ασκήσεις : 
 

·         2.5  LOOPS ΜΕ ΣΒΗΣΤΟ ΚΙΝΗΤΗΡΑ 
·         2.6  ΠΡΟΣΓΕΙΩΣΗ ΑΚΡΙΒΕΙΑΣ ΜΕ LIMBO 
·         2.7  LIMBO NUMBER 5 
·         2.8  LIMBO PASSES 

 
2.0  ΑΣΚΗΣΕΙΣ ΚΥΠΕΛΛΟΥ 
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2.1 Προσγείωση Ακριβείας  Κ=2 
 
Το µοντέλο τοποθετείται στον διάδροµο απογείωσης µε τον κινητήρα ξεκινηµένο. Με την έναρξη του 
χρόνου των 150 sec απογειώνεται και εκτελεί τρεις (3) κύκλους προσγείωσης (circuits) για να 
εκτελέσει τρεις αντίστοιχες προσγειώσεις ακριβείας στο χώρο προσγείωσης ακριβείας. Κάθε 
προσγείωση βαθµολογείται και κατά την τελευταία προσγείωση το µοντέλο σταµατά µε τον κινητήρα 
ξεκινηµένο. 
   
ΒΑΘΜΟΛΟΓΙΑ 
 

ΠΡΟΣΓΕΙΩΣΗ ΒΑΘΜΟΙ 
Εσωτερικές Γραµµές 10 
Μεσαίες γραµµές 6 
Εξωτερικές γραµµές 3 
Εκτός γραµµών 0 

   
• Σε περίπτωση επανακύκλωσης (go around) η βαθµολογία της συγκεκριµένης προσγείωσης 

µηδενίζεται 
• Εάν το µοντέλο αναπηδήσει τότε µετρά το πρώτο άγγιγµα των τροχών 
• Εάν το σύστηµα προσγείωσης (τροχοί κλπ) καταστραφεί διπλώσει κλπ τότε ο η βαθµολογία 

όλης της άσκησης µηδενίζεται 
• Εάν το µοντέλο κτυπήσει το έδαφος και υποστεί ζηµιά που επηρεάζει την πτητική του 

κατάσταση  η βαθµολογία όλης της άσκησης µηδενίζεται 
• ∆εν επιτρέπεται η επανεκκίνηση σε περίπτωση που ο κινητήρας σβήσει.  

 
 
2.2  60 ∆ευτερόλεπτα  Κ=1 
 
Το µοντέλο απογειώνεται και εκτελεί κύκλο προσγείωσης διαρκείας 60 sec. Ο χρόνος µετρά από τη 
στιγµή της εκκίνησης η οποία καθορίζεται από τον χρονοµέτρη µέχρι τη στιγµή που θα αγγίξουν οι 
τροχοί για πρώτη φορά στο έδαφος. Αν πριν από την απογείωση ο κινητήρας σβήσει τότε δίνεται 
ευκαιρία για µία ακόµη προσπάθεια και ο χρόνος συνεχίζει να µετρά. 

 
ΒΑΘΜΟΛΟΓΙΑ 
Για κάθε δευτερόλεπτο πριν ή µετά την λήξη του κανονικού χρόνου των 60 sec αφαιρούνται 5 
βαθµοί από το σύνολο των 60 βαθµών. Η µέγιστη ποινή περιορίζεται στους 30 βαθµούς (δηλαδή ∆t 
= 6 sec). 
∆ίδονται επιπρόσθετοι βαθµοί αν το µοντέλο προσγειωθεί στο χώρο προσγείωσης ακριβείας (εντός 
δηλαδή των γραµµών) ως εξής: 
 

ΠΡΟΣΓΕΙΩΣΗ ΒΑΘΜΟΙ 
Εσωτερικές Γραµµές +10 
Μεσαίες γραµµές +6 
Εξωτερικές γραµµές +3 
Εκτός γραµµών 0 

 
• Σε περίπτωση επανακύκλωσης (go around) η άσκηση µηδενίζεται 
• Εάν το µοντέλο κτυπήσει το έδαφος και υποστεί ζηµιά που επηρεάζει την πτητική του 

κατάσταση ή/και το  σύστηµα προσγείωσης η άσκηση µηδενίζεται 
• Εάν το µοντέλο αναπηδήσει τότε µετρά το πρώτο άγγιγµα των τροχών 

 
 
 
 



  
                ΑΕΡΟΛΕΣΧΗ ΛΕΜΕΣΟΥ 

∆ιοργάνωση Αγώνων Κυπέλλου 
__________________________________________________________________________ 

_______________________________________________________________________________ 
FunFlyRulesV1.doc  ∆ιοργάνωση Αγώνων Κυπέλλου – Έκδοση 1.0 [2006]  
21/5/2006   2:27:07 µµ                                     Σελ 6/7 
 

2.3 Προσγείωση µε σβηστό κινητήρα (Glide Approach)  Κ=1 
 
Το µοντέλο απογειώνεται και εκτελεί κύκλο προσγείωσης. Όταν βρίσκεται στο υπήνεµο σκέλος 
(downwind leg) και περίπου απέναντι από τον κριτή τότε ο αθλητής θα πρέπει να σβήσει τον 
κινητήρα εντός 10 sec µε στόχο να προσγειωθεί στο χώρο προσγείωσης ακριβείας. 
 
ΒΑΘΜΟΛΟΓΙΑ 
 

ΠΡΟΣΓΕΙΩΣΗ ΒΑΘΜΟΙ 
Εσωτερικές Γραµµές 60 
Μεσαίες γραµµές 40 
Εξωτερικές γραµµές 30 
Εκτός γραµµών 20 

   
• Εάν ο κινητήρας του µοντέλου στην τελική ευθεία του διαδρόµου  προσγείωσης είναι 

ξεκινηµένος  η άσκηση µηδενίζεται . 
• Εάν το µοντέλο κτυπήσει το έδαφος και υποστεί ζηµιά που επηρεάζει την πτητική του 

κατάσταση ή/και το  σύστηµα προσγείωσης η άσκηση µηδενίζεται 
 
 
2.4 Προσγειώσεις και Απογειώσεις ( TOUCH AND GO’s )     Κ=6 
 
∆ίνεται χρόνος 2 λεπτών . Μέσα σ’ αυτόν τον χρόνο να γίνουν όσον το δυνατόν περισσότερα touch 
and go’s . Αν ο κινητήρας σβήσει τότε ο αθλητής ∆ΕΝ δικαιούται να επανεκκινήσει.  
 
ΒΑΘΜΟΛΟΓΙΑ 
Για κάθε touch and go 1 βαθµός . 
Το κάθε touch να γίνεται µέσα στον χώρο των µεσαίων γραµµών . 
 

• Αν το µοντέλο αγγίξει έξω από τις µεσαίες γραµµές , τότε  ∆ΕΝ µετρά το touch .                              
• Όταν το µοντέλο κτυπήσει στο έδαφος και υποστεί ζηµιά που επηρεάζει την πτητική του 

κατάσταση ( π.χ. ο κινητήρας ξεκολλήσει ή το ουραίο ξεκολλήσει ) τότε θα µετρήσουν τα 
touch and go’s µέχρι εκείνη την στιγµή εκτός από εκείνο που έγινε η ζηµιά . 

 
 
2.5  Loops µε σβηστό κινητήρα  Κ=3 
 
∆ίνεται χρόνος 30 sec. Μέσα σε αυτό το χρόνο το µοντέλο πραγµατοποιεί άνοδο και στο τέλος του 
χρόνου ο χειριστής σβήνει τον κινητήρα. Μέσα στα επόµενα 10 sec ο κινητήρας θα πρέπει να έχει 
σβήσει µε έλεγχο από τον κριτή / χρονοµέτρη.   
 
ΒΑΘΜΟΛΟΓΙΑ 
 
Κάθε Loop βαθµολογείται µε 5 βαθµούς 
 

• Εάν η προσγείωση πραγµατοποιηθεί εκτός του χώρου των γραµµών τότε η συνολική 
βαθµολογία διαιρείται δια του 2. 

• Εάν η προσγείωση πραγµατοποιηθεί εκτός του διαδρόµου προσγείωσης η άσκηση 
µηδενίζεται  

• Εάν διαπιστωθεί ότι ο κινητήρας δεν έσβησε στο χρόνο των 10 sec η άσκηση µηδενίζεται 
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2.6  Προσγείωση ακριβείας µε Limbo Κ=1  
 
Στην εξωτερική γραµµή τοποθετείται Limbo ύψους 1.5 µ. ∆ίδεται χρόνος 3 λεπτών. Μέσα σε αυτόν 
το χρόνο το µοντέλο εκτελεί τρεις (3) προσπάθειες προσγείωσης ακριβείας αφού περάσει πρώτα 
πάνω από το Limbo.  
 
ΒΑΘΜΟΛΟΓΙΑ 
 

ΠΡΟΣΓΕΙΩΣΗ ΒΑΘΜΟΙ 
Εσωτερικές Γραµµές 15 
Μεσαίες γραµµές 10 
Εξωτερικές γραµµές 05 
Εκτός γραµµών 0 

 
• Σε περίπτωση επανακύκλωσης (go around) η βαθµολογία της συγκεκριµένης προσπάθειας 

µηδενίζεται 
• Αν το µοντέλο κόψει την κορδέλα τότε η άσκηση τερµατίζεται και µετρά µόνο η µέχρι στιγµής 

βαθµολογία από τις προηγούµενες (εάν υπάρχουν) προσπάθειες. 
• Σε περίπτωση που σβήσει ο κινητήρας δεν  επιτρέπεται η επανεκκίνηση. Η άσκηση 

τερµατίζεται και µετρά µόνο η µέχρι στιγµής βαθµολογία από τις προηγούµενες (εάν 
υπάρχουν) προσπάθειες. 

 
 
2.7  Limbo No 5  Κ=1 
 
Τοποθετείται limbo ύψους 2 µ. ∆ίδεται χρόνος 3 λεπτών. Μέσα στο χρόνο αυτό το µοντέλο θα 
πρέπει να εκτελέσει πετώντας ανάστροφα πέντε (5) διελεύσεις κάτω από την κορδέλα. 
 
ΒΑΘΜΟΛΟΓΙΑ 
 
10 βαθµοί για κάθε διέλευση 
 

• Αν το µοντέλο κόψει την κορδέλα τότε η άσκηση τερµατίζεται και µετρά µόνο η µέχρι στιγµής 
βαθµολογία από τις προηγούµενες (εάν υπάρχουν) προσπάθειες. 

• Εάν σβήσει ο κινητήρας τότε η άσκηση τερµατίζεται και µετρά µόνο η µέχρι στιγµής 
βαθµολογία από τις προηγούµενες (εάν υπάρχουν) προσπάθειες. 

• Αν το µοντέλο έρθει σε ευθεία πτήση τότε η άσκηση τερµατίζεται και µετρά µόνο η µέχρι 
στιγµής βαθµολογία από τις προηγούµενες (εάν υπάρχουν) προσπάθειες. 

 
 

2.8  Limbo passes  Κ=1 
 
Τοποθετείται limbo ύψους 1µ ή 1.5 µ. ∆ίδεται χρόνος 2 λεπτών. Μέσα στο χρόνο αυτό θα πρέπει να 
γίνουν όσες περισσότερες διελεύσεις είναι δυνατόν. 
 
ΒΑΘΜΟΛΟΓΙΑ 
 
5 βαθµοί για κάθε διέλευση 
 

• Αν το µοντέλο αγγίξει το έδαφος τότε η άσκηση τερµατίζεται και µετρά µόνο η µέχρι στιγµής 
βαθµολογία από τις προηγούµενες (εάν υπάρχουν) προσπάθειες. 

• Αν το µοντέλο κόψει την κορδέλα τότε η άσκηση τερµατίζεται και µετρά µόνο η µέχρι στιγµής 
βαθµολογία από τις προηγούµενες (εάν υπάρχουν) προσπάθειες. 

• Εάν σβήσει ο κινητήρας τότε η άσκηση τερµατίζεται και µετρά µόνο η µέχρι στιγµής 
βαθµολογία από τις προηγούµενες (εάν υπάρχουν) προσπάθειες. 


